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Vediamo come costruire una calcolatrice un po’
particolare che ci permetta di fare addizioni
a due cifre. Come nelle precedenti proposte, proviamo
a realizzare prima la versione analogica, utilizzando
alcuni materiali facilmente reperibili, e poi 1la

versione digitale con Scratch.
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STEP 1« ADDIZIONI CON | TAPPI

MATERIALI h da w

* un cartoncino colorato
« alcuni tappi di plastica (tutti quelli che riusciamo

arecuperare) 4) 4
o pennarelli colorati (nero, blu, rosso e verde) \J \J
¢ unrighello 9 3
ISTRUZIONI '
Tracciamo sul foglio una tabella come mostrato nella 3 ) \ 1 )
Figura 1. Quindi scriviamo sui tappiinumerida0a9.
A questo punto possiamo utilizzare i tappi per comporre

i numeri a due cifre e il relativo risultato. Se ci fossero
dei riporti, possiamo indicarli nei riquadri in alto.
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STEP 2 « | TAPPIIN SCRATCH

Disegniamo uno sfondo che ci servira come tabella
per posizionare i tappi virtuali.

La struttura deve ricordare quella che abbiamo prepa-
rato per lo Step 1.
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Dobbiamo creare 7 Sprite che io ho chiamato:

unital

decinal

unita2

decina2

unita3

decina3

centinaia

Utilizziamo gli Sprite identificati da 1 per il primo
addendo, quelli con il 2 per il secondo.

Le unita sono di colore blu, le decine rosse e le cen-
tinaia verdi.
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Ciascuno Sprite @ composto da 10 costumi che
contengono le cifre da @ a 9.

Ogni costume deve essere rinominato con la cifra
corrispondente (per esempio, il costume che con-
tiene il numero 1 deve chiamarsi 1). Questo é fonda-
mentale per far funzionare la calcolatrice.

I diversi Sprite andranno posizionati come mostrato
nella figura qui sotto.
I numeri in arancione sopra le decine e le centinaia
sono delle variabili. Vedremo come realizzarle
nello step successivo.
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